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TODAY’S LECTURE

• ¿Desarrollo basado en plataformas? 

• Motivación del desarrollo basado en plataformas.
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¿DESARROLLO BASADO EN PLATAFORMAS?

• Desarrollo Basado en Plataformas:  

• “(…) Design and development of software (…) that reside in a 
specific platform” - Linfield University [3] 

• Este curso se enfoca en “Diseño e Implementación de 
aplicaciones Web, Móviles y APIs1”. Syllabus [4] 

• También conocido como “Cross-Platform Mobile Development” 
(Stanford), “Mobile Web Design & Development” (CMU), etc.

1API: software intermediary for exchanging data
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REAL CASE: BOSE

MOTIVATION

• Los “Bose Noise Cancelling 
headphones” fueron presentados 
como una solución para usuarios que 
querían escuchar música en ambientes 
con altos niveles de ruido, e.g. 
aviones. 

• Los audífonos funcionaban mediante 
el uso de una app. Sin embargo, fue 
sorpresivo que la app solicitaba al 
usuario hacer “login” para controlar el 
audífono. 

• ¿Cuál es el problema con esta 
funcionalidad?
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• Debemos de conocer la 
limitaciones de la plataforma 
(hardware + OS) en la que 
vamos a programar antes de 
decidir el lenguaje, 
arquitectura, funcionalidades, 
etc. 

• En el curso conoceremos la 
limitantes de diversas 
plataformas así como de los 
lenguajes de programación 
usados en cada una de ellas.

KNOW YOUR CONSTRAINTS!



STAY HUNGRY, STAY FOOLISH
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